Kategorizalos jaték
1. Adathalmazok megaddsa

Nyomtassunk ki egy-egy példanyt minden adathalmazbél (tréningadatok és
tesztadatok), valamint egy jellemzétablat for minden tanuldi csoport szadmara.
Egyel6re ezek maradjanak rejtve.

2. Csoportalkotas és tréningadatok biztositasa

Osszuk a didkokat 1-3 f8s csapatokra, és adjunk minden csapatnak egy-egy
jellemzdétablat illetve a tréningadatokat. Magyardzzuk el, hogy a cél egy
tulajdonsdaglista 6sszedllitdsa a macskak vagy kutyak képeinek megfeleld
jellemzéi alapjan (pl. hegyes fulek, vagy az orr hossza és a fej szélessége kdzotti
arany, ...).

3. A csapatok betanitjak a modelit

Most a tanulék kapnak egy kis idét (pl. 10 perc) arra, hogy leirjak a kivalasztott
tulajdonsagokat. Fontos, hogy lejegyezzék ezeket, méghozza olvashatéan és
kéonnyen érthetéen, mivel a kdvetkezd 1épésben a jellemzétablat a csoportok
kéz6tt meg fogjdk osztani.

4. Modellcsere

A tanulék most kicserélhetik jellemzétéablajukat a tébbi csapattal.

5. A modellek tesztelése

Ezutdn adjuk &t a csoportoknak a tesztadatokat és hagyjuk, hogy a tanuldk az dj
jellemzétablak segitségével macskaként vagy kutyakeént jeldljek meg a képeket.
Ha nincs egyértelmd megoldds, a tanuldk valdszinUségeket is megadhatnak arra
vonatkozéan, hogy az egyes leirGsok mennyire illeszkednek. Végsd
mérdszadmként a helyes eredmények szdmdat eloszthatjuk oz &sszes kép
szdmaval, hogy megkapjuk a modell pontossagat szazalékos értékként.
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6. Az eredmények 6sszehasonlitasa

Végul minden csoport bemutatja az eredményét, és azt, hogy mennyire
mMuUkoédott j6l a modell. A feladat végén érdemes megvitatni a modellekkel
kapcsolatos nehézségeket és otletelni, hogy egyesek miért teljesitettek jobban,
mint masok (pl. tébb objektiv jellemzd, dltaldban tébb fuggetlen jellemzé, igy
legaldbb részben passzol, ...).

Nyomtassunk ki egy-egy példanyt minden adathalmazbél (tréningadatok és
tesztadatok), valamint egy jellemzétdblat minden tanuldi csoport szémadara.
Egyel6re ezek maradjanak rejtve.

7. Csoportalkotas és tréningadatok biztositasa

Osszuk a didkokat 1-3 f6s csapatokra és adjunk minden csapatnak egy-egy
jellemzdétablat illetve a tréningadatokat. Magyardzzuk el, hogy a cél egy
tulajdonsdaglista 6sszedllitdsa a macskak vagy kutyak képeinek megfeleld
jellemzéi alapjén (pl. hegyes fulek vagy az orr hossza és a fej szélessége kdzotti
arany, ...).

8. A csapatok betanitjak a modelit

Most a tanulék kapnak egy kis idét (pl. 10 perc) arra, hogy leirjak a kivalasztott
tulajdonsagokat. Fontos, hogy lejegyezzék ezeket, méghozza olvashatéan és
konnyen érthetéen, mivel a kdvetkezd 1épésben a jellemzétablat a csoportok
kéz6tt meg fogjdk osztani.

9.

A tanulék most kicserélhetik jellemzétablajukat a tébbi csapattal.

10. A modellek tesztelése

Ezutdn adjuk at a csoportoknak a tesztadatokat, és hagyjuk, hogy a tanulék az dj
jellemzétablak segitségével macskaként vagy kutyaként jeléljiek meg a
képeket. Ha nincs egyérteimld megoldds, a tanuldk valdszinlGségeket is
megadhatnak arra vonatkozéan, hogy az egyes leirdsok mennyire illeszkednek.
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Végsd mérdészamként a helyes eredmények szdmat eloszthatjuk az ésszes kép
szdmaval, hogy megkapjuk a modell pontossagat szazalékos értékkeént.

11. Az eredmények 6sszehasonlitasa

Végul minden csoport bemutatja az eredményét és azt, hogy mennyire
mMuUkoédott j6I a modell. A feladat végén érdemes megvitatni a modellekkel
kapcsolatos nehézségeket, és otletelni, hogy egyesek miért teljesitettek jobban,
mint masok (pl. tdbb objektiv jellemzd, dltaldban tébb fuggetlen jellemzé, igy
legaldbb részben passzol, ...).

12. Tananyag - magyar nyelven

e FT - Tréningadatok.pdf
e FT - Tesztadatok.pdf
e SL - Feature Table.pdf
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